REGULAMIN
Silesian CYBERhackathon 2024
04-05.04.2024 r.

§ I. Postanowienia ogdlne

Niniejszy regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okresla zasady i warunki organizacji wydarzenia
»Silesia CYBERhackathon 2024” (zwanego dalej ,,Hackathonem”) oraz zasady i warunki konkursu
odbywajgcego sie w ramach Hackathonu (zwanego dalej ,,Konkursem”).

Organizatorami Hackathonu sa:

a. Wydziat Gérnictwa, Inzynierii Bezpieczerstwa i Automatyki Przemystowej Politechniki Slgskiej
zsiedzibg w Gliwicach (44-100) przy ul. Akademickiej 2, NIP: 631-020-07-36, REGON:
000001637,

b. Fundacja dla Wydziatu Godrnictwa, Inzynierii Bezpieczeristwa i Automatyki Przemystowej
Politechniki Slaskiej z siedzibg w Gliwicach (44-100) przy ul. Akademickiej 2, NIP: 631-266-89-
17, REGON: 366787120,

c. JSW IT Systems Sp. z 0.0. z siedzibg w Jastrzebiu-Zdroju (44-330) przy ul. Armii Krajowej 56,
NIP: 633-19-81-130, REGON: 276202273, KRS: 0000083839

(zwani facznie dalej ,Organizatorami” lub kazdy z osobna jako ,Politechnika Slgska”, , Fundacja”

oraz JSW IT Systems).

§ Il. Cel Hackathonu i Konkursu

Celem Hackathonu jest zwiekszanie $Swiadomosci spotecznej na temat wptywu technologii
cyfrowych na zycie codzienne oraz zawodowe, w tym na zwiekszanie bezpieczenstwa fizycznego
i cyfrowego oraz ochrone klimatu, a takze zachecanie do tworzenia rozwigzan wspomagajacych
te dziatania.
Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego projektu konkursowego w postaci prototypu
rozwigzania w formie cyfrowej (aplikacji, symulacji, strony www, gry itp.) lub prezentacji takiego
prototypu, opracowanego podczas Hackathonu, ktdry jest rozwigzaniem wybranego zadania
przygotowanego przez Organizatoréw (zwanego dalej , projektem konkursowym”). Technologia
oraz jezyk programowania, w ktdrych zostanie przygotowany projekt konkursowy, sg dowolne.
Zakres tematyczny zadan przygotowanych przez Organizatoréw obejmuje nastepujace obszary:

a. bezpieczenstwo pracownikdow w zaktadach przemystowych,
wydajnos¢ i efektywnos¢ w zaktadach przemystowych,
ochrona srodowiska,
edukacja i Swiadomos¢ spoteczna,
zarzadzanie infrastrukturg,
cyberbezpieczenstwo w branzy wydobywczo-energetycznej,
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zastosowanie technologii cyfrowych w zyciu codziennym i pracy zawodowej.

§ Ill. Uczestnictwo w Hackathonie
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Udziat w Hackathonie i Konkursie jest nieodptfatny i dobrowolny.

Hackathon jest skierowany do uczniéw szkét srednich.

Warunkiem uczestnictwa w Hackathonie w charakterze uczestnika Hackathonu (zwanego dalej
,Uczestnikiem”) jest dokonanie rejestracji zgodnie z § IV pkt 1-6 Regulaminu oraz otrzymanie
od Organizatorow wiadomosci potwierdzajgcej udziat w Hackathonie zgodnie z § IV pkt 7 ponizej.
Organizatorzy okreslajg limit druzyn, ktére mogg wzigc¢ udziat w konkursie; w konkursie moze
startowad 30 druzyn, wedtug kolejnosci zgtoszen. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia
zgtoszen, ktére nie spetnity warunkdéw niniejszego regulaminu.

Z udziatu w Hackathonie wykluczeni sg cztonkowie najblizszej rodziny pracownikow
Organizatoréw.

Uczestnicy biorg udziat w Hackathonie wytgcznie w ramach stworzonych przez siebie Zespotéw,
liczacych od 2 do 5 0sdb (zwanych dalej ,,Zespotami”).

Zgtoszenie udziatu w Hackathonie jest rGwnoznaczne z zapoznaniem sie i akceptacjg postanowien
Regulaminu przez Uczestnika oraz zobowigzaniem Uczestnika do przestrzegania Regulaminu.

W celu wykonania zadania konkursowego Uczestnicy tworzacy Zespot muszg dysponowad
wtlasnym sprzetem i oprogramowaniem pozwalajagcym na wykonanie zadania konkursowego oraz
zatozonym kontem na platformie GitHub.com w celu udostepnienia jury oceniajgcemu kodu
projektu  konkursowego. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za sprzet
i oprogramowanie, z ktdérego korzystajg Uczestnicy. Organizatorzy zapewniajg Uczestnikom
miejsce do pracy z dostepem do Internetu i zasilania elektrycznego, projektor multimedialny
do prezentacji projektéw konkursowych, wyzywienie i napoje.

Uczestnicy biorg petng odpowiedzialnosé za wtasnos¢ osobistg i sg zobowigzani do jej pilnowania.
Uczestnicy zobowigzani sg zachowywac sie w sposdb niezagrazajacy bezpieczedstwu swojemu
i innych oséb, a w szczegdlnosci przestrzegaé postanowienn Regulaminu oraz stosowad sie do
polecen Organizatoréw oraz oséb przez nich wyznaczonych.

Uczestnicy sq obowigzani do poszanowania praw i godnosci osobistej innych Uczestnikow
i innych oséb zaangazowanych w Hackathon. Uczestnikow obowigzuje bezwzgledny zakaz nekania
innych Uczestnikdw, jak réwniez innych oséb zaangazowanych w Hackathon. Za nekanie przyjmuje
sie w szczegdlnosci: obrazliwe komentarze stowne dotyczace pici, tozsamosci ptciowej, wieku,
orientacji seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego, rozmiaru ciata, rasy, pochodzenia
etnicznego, religii, umysdlne zastraszanie, przesladowanie, niewfasciwy kontakt fizyczny
i niepozadane uwagi. Ponadto podczas Hackathonu zabrania sie uzywania stow oraz symboli
powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym wulgaryzmaéw lub okreslen mogacych powodowac
obraze uczuc religijnych lub swiatopoglgdowych oraz wskazujacych na dyskryminacje.

Uczestnicy s3 zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie Organizatorom wszelkie przypadki
nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci wskazanych w pkt 9 i 10 powyzej) innych
Uczestnikow.

§ IV. Rejestracja

Warunkiem umozliwiajgcym udziat w Hackathonie jest dokonanie rejestracji poprzez prawidtowe
wypetnienie formularza na stronie www.silesiancyberhackathon.pl (zwanej dalej ,Strong
Hackathonu”).

Rejestracja dostepna jest od godziny 15:00 w dniu 8 marca 2024 r. roku do godziny 23:59 w dniu
2 kwietnia 2024 roku.



http://www.silesiancyberhackathon.pl/

3. Formularz rejestracyjny obejmuje nastepujgce dane:
imie i nazwisko,
rok urodzenia,
adres e-mail,

a
b
c
d. numer telefonu kontaktowego,
e. nazwa szkoty,
f. nazwe Zespotu,
g. oswiadczenie o zgodnosci danych zawartych w formularzu rejestracyjnym ze stanem
faktycznym,
h. oswiadczenie o zapoznaniu sie z trescig Regulaminu wraz z zatgcznikami i akceptacjg zawartych
w nim warunkow,
i. oswiadczenie o zgodzie na utrwalenie i rozpowszechnianie wizerunku i glosu
w materiatach foto, video i audio w zwigzku z dziataniami promocyjnymi, reklamowymi
i informacyjnymi prowadzonymi przez Organizatordw,
j.  oswiadczenie o zapoznaniu sie z klauzulami informacyjnymi o przetwarzaniu danych
osobowych.
Wz6r formularza rejestracyjnego stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu.
4. Warunkiem udziatu Uczestnika, ktdry w dniu rozpoczecia Hackathonu nie ukonczyt 18 roku zycia,
jest ztozenie Organizatorowi oryginatu pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na udziat
w Hackathonie najpdzniej w dniu rozpoczecia Hackathonu. Wzér zgody rodzica lub opiekuna
prawnego Uczestnika na udziat w Hackathonie stanowi Zatgcznik nr 2 do Regulaminu. Organizator
nie dopusci do udziatu w Hackathonie Uczestnika, ktory nie spetnit ww. warunku.
5. Uczestnicy samodzielnie dobierajg sie w Zespoty. O sktadzie Zespotéw informujg Organizatoréw
wypetniajgc formularz rejestracyjny.
6. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przedtuzenia okresu rejestracji lub jego skrécenia bez
podania przyczyny.
7. Prawo do wziecia udziatu w Hackathonie majg jedynie osoby, ktére za pomocg poczty
elektronicznej do godziny 23:59 w dniu 2 kwietnia 2024 roku otrzymajg od Organizatorow
wiadomos¢ potwierdzajgca udziat.

§ V. Przebieg Hackathonu i Konkursu

1. Hackathon odbedzie sie stacjonarnie w siedzibie Wydziatu Gdrnictwa, Inzynierii Bezpieczenstwa
i Automatyki Przemystowej Politechniki Slgskiej w Gliwicach przy ul. Akademickiej 2 w dniu
5 kwietnia 2024 r. Nie przewiduje sie zdalnego uczestnictwa w Hackathonie, za wyjatkiem
spotkania organizacyjnego, przeprowadzonego przy pomocy komunikatora MS Teams w dniu
3 kwietnia 2024 r., o godzinie 10:00, podczas ktérego odbedzie sie zapoznanie jury z Zespotami,
prezentacja tematéw oraz omdwienie spraw organizacyjnych. Podczas Hackathonu zostanie
przeprowadzony Konkurs, w ktérym biorg udziat Zespoty.

2. Konkurs polega na rozwigzaniu przez Zespot jednego, wybranego przez siebie, zadania
konkursowego sposrdd zadan przygotowanych przez Organizatoréw. Rozwigzaniem zadania
konkursowego jest przygotowanie przez Zespdt projektu konkursowego, o ktérym
mowa w § Il pkt 2 Regulaminu.

3. Ramowy harmonogram Hackathonu:



8 marca 2024 r.
15:00 uruchomienie rejestracji

2 kwietnia 2024 r.
23:59 zakoniczenie rejestracji

3 kwietnia 2024 r.
10:00 - 12:00 spotkanie organizacyjne

5 kwietnia 2024 r.

09:00 - 17:00 kodowanie i rozwigzywanie zadan konkursowych

17:00 — 17:30 obrady jury

17:30 —18:00 prezentacja projektéw konkursowych przez Zespoty w kolejnosci wskazanej

przez Organizatoréw (5 minut dla kazdego Zespotu) oraz obrady Jury
18:00 — 19:00 ogtoszenie wynikdw Konkursu, wreczenie nagrod

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo zakonczenia kodowania i rozwigzywania zadan
konkursowych przed uptywem czasu wskazanego w pkt 4 powyzej, w szczegdlnosci w razie
dostarczenia przez wszystkie Zespoty projektéw konkursowych przed uptywem tego czasu.

Po uptywie wyznaczonego czasu zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek zmian i poprawek
w stosunku do przygotowanego projektu konkursowego. Zmiany i poprawki dokonane po uptywie
wyznaczonego czasu nie beda brane pod uwage przez Jury.

Uczestnicy mogg korzystac ze wsparcia mentordow wyznaczonych przez Organizatoréw.

W pracy nad projektami konkursowymi moga uczestniczy¢ jedynie Uczestnicy nalezgcy do danego
Zespotu. Niesamodzielnos¢ Zespotu lub Uczestnikow wchodzgcych w jego sktad w przygotowaniu
projektéw konkursowych, w szczegdlnosci korzystanie z pomocy osdb trzecich bez wiedzy i zgody
Organizatoréw, grozi wykluczeniem z Konkursu catego Zespotu.

Projekt konkursowy musi w catosci powstac w trakcie trwajgcego Hackathonu.

§ VI. Jury i kryteria ocen

Oceny przedstawionych przez Zespoty projektow konkursowych dokonuje niezalezne jury ztozone
z 0sOb wybranych przez Organizatoréw na podstawie ich umiejetnosci i wiedzy. Sktad jury
ogtoszony zostanie nie pdziniej niz w momencie rozpoczecia Konkursu. Pracami jury kieruje
przewodniczacy jury.
Jury ocenia zgtoszone przez Zespoty projekty konkursowe w skali punktowej od 0 do 75 punktéw,
biorac pod uwage nastepujgce kryteria:
a. oryginalnos¢ i innowacyjnos¢ pomystu — punktacja od 0 do 10 punktéw,
b. funkcjonalnosé i uzytecznos$¢ dla uzytkownikéw — punktacja od 0 do 15 punktow,
c. jakos¢i estetyka interfejsu uzytkownika — punktacja od 0 do 10 punktdw,
d. jakos¢ kodu i skalowalnos¢ aplikacji — punktacja od 0 do 10 punktdw,
e. stopien realizacji postawionych celdow — punktacja od 0 do 15 punktéw,
f. uwzglednienie watkdéw priorytetowych w projekcie konkursowym:

o bezpieczenstwo pracy — punktacja od 0 do 5 punktow

o cyberbezpieczeristwo — punktacja od 0 do 5 punktow,

o ochrona klimatu — punktacja od 0 do 5 punktdw.



Ocena koncowa jest sumg ocen przyznanych w ramach kryteriéw wskazanych w pkt
2. W przypadku, gdy dwa lub wiecej projektéw konkursowych otrzyma réwng ocene korcowa,
decyduje gtos przewodniczgcego jury.

Ocenie podlegajg jedynie projekty konkursowe, ktére zostang zaprezentowane przez Zespoét oraz
dostarczone Organizatorom w prawidtowym formacie i terminie w postaci kodu zamieszczonego
na platformie GitHub.com (w przypadku prototypu rozwigzania w formie cyfrowej) lub w postaci
prezentacji w programie MS PowerPoint (w przypadku prezentacji prototypu rozwigzania).
Decyzje jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwofanie.

§ VII. Nagrody

Organizatorzy przewidujg nagrody pieniezne dla Zespotéw, ktére dostarczyty najlepsze projekty
konkursowe wytonione przez jury w drodze Konkursu (zwane dalej ,,Nagrodami”), z zastrzezeniem
postanowienia § VIII pkt 5 ponizej. Szczegétowe informacje o Nagrodach zostang zamieszczone
przez Organizatora na Stronie Hackathonu najpdzniej do 15 marca 2024 roku.

Kwoty Nagrdd, o ktérych mowa w pkt 1, zostang pomniejszone o nalezne podatki, sktadki i optaty
przewidziane przepisami prawa.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przyznania wyrdznien.

Nagrody przyznawane sg na rzecz Zespotu, ktéry zobowigzany jest do podziatu otrzymanej Nagrody
miedzy Uczestnikami tworzgcymi Zespot.

Fundacja jest przyrzekajgcym Nagrode w rozumieniu Kodeksu cywilnego jak réwniez podmiotem,
ktory wyptaci Nagrode.

§ VIII. Wiasnosc¢ intelektualna

Zgtaszajgc do oceny projekt konkursowy Uczestnik oswiadcza, ze posiada petnie autorskich praw
majatkowych oraz osobistych do zgtaszanych przez siebie projektéow oraz, ze projekty te nie sg
przedmiotem jakichkolwiek praw majgtkowych oraz osobistych oséb trzecich lub nie s obcigzone
jakimikolwiek innymi wadami prawnymi.
Uczestnicy bedacy cztonkami Zespotu oswiadczajg, ze posiadajg wspdlnie autorskie prawa
majatkowe i osobiste do zgtaszanych przez siebie projektow oraz ze projekty te nie sg przedmiotem
jakichkolwiek praw majatkowych oraz osobistych oséb trzecich lub nie sg obcigzone jakimikolwiek
innymi wadami prawnymi.
Zgtaszajgc projekty konkursowe, Uczestnicy udzielajg Organizatorom i osobom oceniajgcym
projekty nieodptatnej licencji niewytgcznej na korzystanie z utwordw na potrzeby zwigzane z ich
oceng i podsumowaniem Konkursu:
a. w przypadku utwordw bedacych programami komputerowymi udzielenie licencji nastepuje na
wszystkich polach eksploatacji wymienionych w art. 74. ust. 4 ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku
o prawie autorskim i prawach pokrewnych, tj. na polach eksploatacji obejmujacych:
i. trwate lub czasowe zwielokrotnienie programu komputerowego w catosci lub w czesci
jakimikolwiek sSrodkami i w jakiejkolwiek formie,
ii. ttumaczenie, przystosowywanie, zmiany uktadu lub jakiekolwiek inne zmiany w programie
komputerowym,
iii. rozpowszechnianie, w tym uzyczanie lub najem programu komputerowego lub jego kopii,



b. w przypadku utwordéw niebedgcych programami komputerowymi udzielenie licencji nastepuje
na wszystkich polach eksploatacji wymienionych w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku

o prawie autorskim i prawach pokrewnych, tj.:

i. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania: wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika
cyfrows,

ii. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwdr utrwalono:
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

iii. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony powyzej: publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie,
a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niego
dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

Uczestnicy, ktérzy otrzymali w Konkursie Nagrode, zobowigzuja sie do przeniesienia na
Organizatoréw autorskich praw majatkowych do projektdw konkursowych w zakresie w jakim
projekty mogg by¢ uznane za utwdr w rozumieniu ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r., zgodnie z postanowieniami art. 921 § 3 kodeksu cywilnego.
Ponadto zobowigzujg sie do przeniesienia na rzecz Organizatoréw prawa do wykonywania praw
zaleznych do utwordw jak réwniez do udzielenia Organizatorom nieodwotalnej zgody na dowolng
modyfikacje utwordow i decydowanie o anonimowym ich udostepnianiu. Podmiot, na ktéry maja
zosta¢ przeniesione wyzej wymienione prawa i ktéry ma otrzymaé wyzej wymienione zgody
zostanie wskazany przez Organizatorow.

Wszyscy cztonkowie Zespotu, ktdrzy nabyli prawo do Nagrody, wyrazajg gotowos¢ do zawarcia
z podmiotem wskazanym zgodnie z pkt 4 powyzej, na warunkach zawartych w Zatgczniku nr 3 do
Regulaminu, pisemnych umow przenoszgcych na ten podmiot prawa do utwordéw stanowigcych
nagrodzone projekty konkursowe, o ktéorych mowa w pkt 4 powyzej lub udzielenia wskazanych tam
zgdd.

Przeniesienie praw i wyrazenie zgdd, o ktérych mowa w pkt 4 nastepuje w ramach Nagrody.
Uczestnicy nie sg uprawnieni do zgdania z tego tytutu zadnego dodatkowego wynagrodzenia.

§ IX. Dane Osobowe

Administratorem danych osobowych przekazanych w zwigzku z rejestracja i udziatem
w Hackathonie sg: JSW IT Systems Sp. z 0.0. oraz Organizatorzy.

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zostaty opisane w klauzuli informacyjnej
o przetwarzaniu danych osobowych, stanowigcej Zatgcznik nr 4 do Regulaminu.

Organizatorzy sg uprawnieni do utrwalania przebiegu Hackathonu w celu dokumentacji, transmisji
za posrednictwem Internetu oraz rozpowszechniania utrwalonych nagran po zakornczeniu
Hackathonu w celu ich obejrzenia przez zainteresowane osoby. W zwigzku z tym wizerunek oséb
biorgcych udziat w Hackathonie moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie
rozpowszechniany przez Organizatorow w sposéb i dla wyzej okreslonych celdow bezterminowo, na
co Uczestnik Hackathonu wyraza zgode z chwilg dokonania rejestracji na Hackathon.

Niezaleznie od powyzszego, Uczestnik Hackathonu moze wyrazié zgode na rozpowszechnienie jego
wizerunku przez Organizatoréw w celach promocji i reklamy Hackathonu. W przypadku wyrazenia
zgody, wizerunek moze zosta¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany przez
Organizatorow bezterminowo na stronach internetowych Organizatoréw oraz na profilach
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Organizatoréw prowadzonych w mediach spotecznosciowych, w szczegdlnosci Facebook, LinkedIn
i Twitter.

Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu moze by¢ transmitowany i nagrywany na nosniki
w ramach audycji telewizyjnych, radiowych, internetowych lub innych publicznych transmisji, na
co Uczestnicy Hackathonu wyrazajg zgode.

§ X. Informacje Poufne

Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania w scistej poufnosci i nieujawniania innym osobom poza
Uczestnikami, bez wyraznej pisemnej zgody Organizatoréw, wszelkich materiatéw, w tym
elektronicznych, uzyskanych od Organizatoréw lub innych podmiotéw podczas Hackathonu
(zwane dalej tgcznie ,,Informacjami Poufnymi”).

Uczestnicy zobowigzani sg do wykorzystania Informacji Poufnych wytacznie do celéw Hackathonu.
Niezachowanie poufnosci Informacji Poufnych moze skutkowaé nieodwracalng szkodg dla
Organizatordw i stanowi naruszenie tajemnicy przedsiebiorstwa.

Po zakonczeniu Hackathonu Uczestnicy niezwtocznie zwrdcg Organizatorom lub trwale
i nieodwracalnie zniszczg posiadane Informacje Poufne oraz wszelkie ich kopie (w szczegdlnosci
otrzymane materiaty elektroniczne).

Powyzszy obowigzek zachowania poufnosci jest nieograniczony w czasie i obowigzuje réwniez po
zakonczeniu trwania Hackathonu.

§ XI. Postanowienia koricowe

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania postanowien Regulaminu.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu badZ jego odwotania
w przypadku wystgpienia zdarzen od niego niezaleznych (stan wyjatkowy, sita wyzsza, kleska
zywiotowa, pandemia i tym podobne), ktére uniemozliwiajg przeprowadzenie Hackathonu
w terminie.

W przypadku zmiany terminu lub odwotania Hackathonu Organizatorzy nie ponoszg zadnej
odpowiedzialnosci za szkody, jakie poniesli z tego tytutu Uczestnicy.

Wszelkie naruszenia niniejszego Regulaminu czy naruszenie przepisOw obowigzujgcego prawa
upowazniajg Organizatoréw do wykluczenia Uczestnika z udziatu w Hackathonie.

Organizatorzy sg uprawnieni do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomocg urzadzen
rejestrujgcych obraz i dzwiek.

Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ zmiany Regulaminu.

O wszelkich zmianach Regulaminu Organizatorzy poinformujg pocztg elektroniczng Uczestnikow.
Osobom, ktére nie zaakceptujg zmienionych postanowien Regulaminu przystuguje prawo do
rezygnacji z udziatu w Hackathonie.

Organizatorzy nie zwracajg kosztow przejazdu i zakwaterowania Uczestnikow.

Organizatorzy nie zapewniajg nadzoru nad mieniem Uczestnikéw.

We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie Hackathonu,
decydujg Organizatorzy.

W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa polskiego.

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg zamieszczenia na Stronie Hackathonu.



Spis zatacznikow:

Wz6r formularza rejestracyjnego.
Wz6r zgody rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika na udziat w Hackathonie.

3. Wazdér umowy przenoszacej prawa do utwordw stanowigcych nagrodzone projekty konkursowe na
JSW IT Systemes.

4. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych - JSW IT Systems.

5. Klauzula informacyjna o przetwarzaniu danych osobowych — Politechnika Slgska.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

WZOR FORMULARZA REJESTRACYJNEGO

Zgtoszenie do Konkursu dla Uczestnika Silesian CYBERhackathon 2024

1. Dane Uczestnika

imie i nazwisko

rok urodzenia

numer telefonu kontaktowego

adres e-mail

nazwa szkoty

nazwa Zespotu

2. Oswiadczenia Uczestnika

Oswiadczam, ze:

1 dane zawarte w formularzu rejestracyjnym sg zgodne ze stanem faktycznym,

1 zapoznatam/-em sie z trescig Regulaminu wraz z zatgcznikami i akceptuje zawarte w nim warunki,

1 wyrazam zgode na utrwalenie i rozpowszechnianie swojego wizerunku i gtosu w materiatach foto,
video i audio w zwigzku z dziataniami promocyjnymi, reklamowymi i informacyjnymi prowadzonymi
przez Organizatoréw,

1 zapoznatam/-em sie z klauzulg informacyjng o przetwarzaniu danych osobowych, wiecej.



Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

WZOR ZGODY RODZICA LUB OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA NA UDZIAt W HACKATHONIE
ZGODNIE Z ZAPISAMI NINIEJSZEGO REGULAMINU

Oswiadczenie rodzica / opiekuna prawnego

Nazwisko i imie Uczestnika

1. Oswiadczam, iz wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w ,Silesia CYBERhackathon 2024”, ktéry
odbedzie sie w terminie 5 kwietnia 2024 r. w budynku Wydziatu Gdrnictwa, Inzynierii
Bezpieczedstwa i  Automatyki  Przemystowej  Politechniki  Slaskiej w  Gliwicach
przy ul. Akademickiej 2 oraz w zdalnym spotkaniu organizacyjnym zwigzanym z tym wydarzeniem
w dniu 3 kwietnia 2024 r. o godzinie 10:00.

2. Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Regulaminem ,Silesia CYBERhackathon 2024”.
Oswiadczam, ze nie znam przeciwskazan zdrowotnych do udziatu mojego dziecka w konkursie.

4. W sytuacji zagrazajgcej zdrowiu i zyciu mojego dziecka wyrazam/nie wyrazam* zgode na
podejmowanie decyzji zwigzanych z leczeniem.

5. Istotne informacje dotyczace stanu zdrowia dziecka, ktére chce przekazac organizatorom:

Podpis rodzica/opiekuna prawnego



Zatacznik nr 3 do Regulaminu

WZOR UMOWY PRZENOSZACEJ PRAWA DO UTWOROW STANOWIACYCH NAGRODZONE PROJEKTY
KONKURSOWE NA JSW IT SYSTEMS Sp. z o.0.

UMOWA O PRZENIESIENIE PRAW AUTORSKICH
Zawarta w Gliwicach, dnia 5 kwietnia 2024 r. pomiedzy:
JSW IT Systems sp. z 0.0. z siedzibg w Jastrzebiu-Zdroju, ul. Armii Krajowej 56, wpisang do Rejestru
Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy w Gliwicach,
Wydziat X, pod numerem KRS: 83839, NIP: 633-19-81-130, REGON: 276202273, wysokos$¢ kapitatu
zaktadowego: 15 665 000 ztotych,
reprezentowang przez Piotra Tosia — Prezesa Zarzadu,
zwang dalej ,, JSSW ITS”,

a
1. , PESEL: ,zam.
2. , PESEL: ,zam.

, PESEL: , zam.

(w przypadku osob niepetnoletnich uprawnionym do reprezentacji jest rodzic lub opiekun prawny)
zwanymi dalej tgcznie ,,Zwyciezcami Konkursu”
JSW ITS i Zwyciezcy Konkursu bedg dalej zwani tacznie ,Stronami” lub pojedynczo ,,Strong”

Zwazywszy ze,
I. W ramach konkursu organizowanego podczas Silesian CYBERhackathon 2024 Zwyciezcy Konkursu
opracowali projekt (dalej: ,,Projekt”),

Il. Strony postanawiajg, ze wszelkie rezultaty Projektu (dalej: ,Wyniki Prac”) majg przejs¢ na
wtasnos¢ JSW ITS, ktdra nastepnie bedzie uprawniona do ich komercyjnego zastosowania,

lll. Strony potwierdzaja, ze rezultatami takimi mogg by¢ w szczegdlnosci programy komputerowe,
utwory inne niz programy komputerowe, bazy danych, przedmioty praw wtasnosci przemystowej czy
tez know-how,

Strony postanawiajg co nastepuje.

§1
1. Zwyciezcy Konkursu oswiadczajg, ze przystugujg im petne prawa majgtkowe i osobiste do utworow
oraz petne prawa do pozostatych rezultatéw Projektu niebedgcych utworami oraz ze prawa te nie
zostaly zajete w rozumieniu przepisow o postepowaniu egzekucyjnym. W przypadku utworéw
stanowigcych wspdtautorstwo, Zwyciezcy Konkursu oswiadczajg, ze prawa do rezultatow Projektu
przystugujg im wspdlnie.



Zwyciezcy Konkursu jako wspottwércy oswiadczaja, ze ich wktady twdrcze w powstanie rezultatow
Projektu beda réwne, a kazdy z nich wyraza zgode na rozporzadzenie rezultatami Projektu na
zasadach okreslonych w § 2 ponizej.

§2
Prawa do Wynikéw Prac, w tym do (a) przedmiotdw praw wtasnosci intelektualnej (i) utworow, (ii)
przedmiotow praw pokrewnych oraz (iii) przedmiotéw praw wiasnosci przemystowej, w tym
rozwigzan w postaci: wynalazkéw, wzordw uzytkowych, wzoréw przemystowych, topografii
uktadow scalonych oraz projektéw racjonalizatorskich) powstatych w ramach lub przy okazji
realizacji Projektu, obejmujgce réwniez (b) prawa do uzyskania praw wytgcznych i prawa wytgczne
do powyzszych rozwigzan, jak réwniez prawa (c) do informacji i doswiadczen technicznych
potrzebnych do korzystania z tych rozwigzan, a takze prawa (d) do wynikéw badan naukowych
oraz prac rozwojowych realizowanych w ramach Projektu oraz (e) prawa do zorganizowanego
zbioru informacji niejawnych (niebedacych powszechnie znanymi i fatwo dostepnymi) i istotnych
(waznych i praktycznie uzytecznych z punktu widzenia przedmiotu Projektu) stanowigcych know-
how i zawartych w poszczegdlnych Projektu bedg przystugiwaé JSW ITS, od chwili zawarcia
niniejszej Umowy i w odniesieniu do powyzszych przedmiotéw praw, informacji, doswiadczen,
wynikéw oraz know-how zawartych w wynikach Prac. Z tg chwilg, na JSW ITS, w ramach nagrody
przyznanej w ramach Silesian CYBERhackathon 2024, przechodzi wtasnos$¢ wszelkich nosnikéw, na
ktorych utrwalone sg Wyniki Prac, lub w ramach ktérych w inny sposdb ucielesnione zostajg Wyniki

Prac.

Zwyciezcy Konkursu, najpdiniej w chwili zawarcia niniejszej Umowy, zobowigzujg sie

przekaza¢ JSW ITS kody zrédtowe do programoéw komputerowych stanowigcych Wyniki Prac

w formie paczki danych. Kody Zzrédtowe powinny umozliwiac ich samodzielng interpretacje, a takze

modyfikacje i rozwdéj programoéw komputerowych przez lub podmiot trzeci dziatajgcy na jej rzecz.

Wraz z kodem zrédtowym Zwyciezcy Konkursu zobowigzani sg dostarczy¢ kompletny wykaz

narzedzi programistycznych, bibliotek i innych elementéw niezbednych do doprowadzenia

oprogramowania do formy wykonalnej. Ponadto, na zgdanie Zwyciezcy Konkursu zobowigzani sg
udzieli¢ dodatkowych informacji niezbednych do doprowadzenia oprogramowania do formy
wykonalne;j.

JSW ITS bedzie mie¢ prawo samodzielnego opracowywania i rozwijania Wynikow Prac, a prawa do

tak powstatych rozwinie¢ lub opracowan bedg w catosci przystugiwa¢ (Skrécona nazwa

organizatora)JSW ITS.

Autorskie prawa majgtkowe do utwordéw (i, odpowiednio, majgtkowe prawa pokrewne do

przedmiotow tych praw) zawartych w Wynikach Prac, badz inkorporujgcych: rozwigzania powstate

w ramach lub przy okazji wykonywania Projektu, informacje i doswiadczenia techniczne potrzebne

do korzystania z nich, wyniki badan naukowych lub prac rozwojowych prowadzonych w ramach

realizacji Projektu, a takze zbiér informacji stanowigcy know-how, jak rowniez do innych utworéw
koniecznych do korzystania i wdrazania Wynikéw Prac, obejmujg nieograniczone terytorialnie

i czasowo prawo do rozporzadzania i korzystania z tych utworédw na nastepujgcych polach

eksploatacji:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania catosci lub czesci utworu — wytwarzanie egzemplarzy
utworéow dowolng technikg, w tym drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz
cyfrowg, i w dowolnej ilosci egzemplarzy oraz utrwalanie na dowolnych nosnikach, w tym
informatycznych nosnikach danych oraz poprzez wprowadzenie do pamieci komputera,



i w dowolnych formatach zapisu, w tym w formie cyfrowej i multiplikowanie tak utrwalonych
utwordéw, w nieograniczonej liczbie egzemplarzy i w dowolnym celu,

b) wprowadzanie oryginatu lub egzemplarzy utworéw do obrotu, ich najem, dzierzawa lub
uzyczenie,

c) rozpowszechnianie w catosci lub w czesci utworu w jakikolwiek inny sposéb niz okreslony
powyzej, w tym poprzez wyswietlanie, wystawianie, odtwarzanie, odczytywanie, nadawanie,
reemitowanie, webcasting, simulcasting, jak réwniez poprzez wprowadzanie do sieci
informatycznych, teleinformatycznych oraz telekomunikacyjnych i udostepnianie w taki
sposoéb, aby kazdy moégt mieé¢ do niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym, w
dowolnym celu i w stosunku do dowolnej ilosci oséb w nieograniczonej liczbie egzemplarzy,

d) korzystanie w celach reklamowych, marketingowych i merchandisingowych,

e) dokonywanie opracowan, w tym ttumaczen, przerdbek, skrotéow, kompilacji, zestawien
i adaptacji utwordéw, i korzystanie z tak powstatych utwordw zaleznych na polach eksploatacji
okreslonych powyzej,

f) dokonywanie dowolnych zmian i modyfikacji w tym istotnych, kazdego z elementéw utworu,
zaréwno we witasnym zakresie jak i zlecania dokonywania takich modyfikacji podmiotom
trzecim bez zgody Zwyciezcéw Konkursu oraz prawo do osobnego korzystania z kazdego
z elementéw utworu,

g) w przypadku utworéow bedacych programami komputerowymi: trwate lub czasowe
zwielokrotnianie programu komputerowego w catosci lub w czesci, jakimikolwiek srodkami
i w jakiejkolwiek formie, ttumaczenie, przystosowywanie, zmiany ukfadu lub jakiekolwiek inne
zmiany w programie komputerowym, rozpowszechnianie, w tym uzyczenie lub najem
programu komputerowego lub jego kopii,

przechodzg na JSW ITS z chwilg zawarcia niniejszej Umowy. Z chwilg zawarcia Umowy, JSW ITS

nabywa prawo wfasnosci egzemplarzy utworu oraz nosnikéw materialnych, na ktérych utwér

zostat utrwalony, w tym w szczegdlnosci egzemplarzy dokumentaciji.

Zwyciezcy Konkursu zobowigzujg sie do nie korzystania z przystugujgcych im osobistych praw

autorskich do Projektu.

Zwyciezcy Konkursu zobowigzani bedg do (a) dostarczenia JSW ITS, wraz zawarciem niniejszej

Umowy wszelkich materiatéw i informacji ujawniajgcych istote danego rozwigzania,

umozliwiajgcych i wystarczajagcych jednoczesnie do sporzadzenia dokumentacji zgtoszeniowej

przez JSW ITS, (b) wspdtdziatania z JSW ITS i udzielenia mu wszelkiej koniecznej pomocy przy
tworzeniu dokumentacji zgtoszeniowej oraz w dalszym toku postepowania wywotanego
zgtoszeniem o udzielenie prawa wytacznego, (c) przekazywania JSW ITS swego stanowiska

w sprawie celowosci utrzymywania lub zaniechania ochrony danego rozwigzania,

(d) przekazywania JSW ITS informacji o potencjalnych mozliwosciach komercjalizacji rozwigzania.

Spetnienie ww. Swiadczed pomocniczych nastepuje w ramach przyznanych nagréd w Silesian

CYBERhackathon 2024 .

Twércom prac nie bedzie przystugiwa¢ od JSW ITS zadne wynagrodzenie tytutem ich wktadu

twdrczego w wykonanie Projektu, jak réwniez tytutem korzysci osigganych przez JSW ITS z tytutu

korzystania z Projektu lub poszczegdlnych Wynikow Prac.

Przeniesienie praw lub udzielenie innych uprawnien, o ktérych mowa w niniejszym § 2 nastepuje

w ramach nagrody pienieznej w kwocie [ ] zt przyznanej Zwyciezcom Konkursu z tytutu

zajecia [__] miejsca / otrzymania wyrdznienia w Konkursie organizowanym w ramach Silesian

CYBERhackathon 2024 w zakresie Projektu pod nazwa [ ].




Zwyciezcom Konkursu nie przystuguje z tego tytutu zadne dodatkowe wynagrodzenie. Wartosé
nagrody przyznanej Zwyciezcom Konkursu zostanie pomniejszona o zryczattowany podatek
dochodowy w wysokosci 10%, ktory uiszcza JSW ITS.

§3
Odpowiedzialno$¢ Zwyciezcow Konkursu z tytutu realizacji niniejszej Umowy ma charakter
solidarny.
Wszelkie zmiany niniejszej Umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem niewaznosci.
W przypadku sporéw dotyczacych realizacji niniejszej Umowy sadem wtasciwym bedzie sad
wiasciwy miejscowo dla siedziby JSW ITS, z tym zastrzezeniem, ze jezeli strong sporu jest
konsument to zastosowanie majg powszechnie obowigzujgce przepisy prawa dotyczace
wiasciwosci sadu.
W przypadku stwierdzenia, ze ktérekolwiek z postanowiert Umowy jest z mocy prawa niewazne
lub bezskuteczne, okolicznos¢ ta nie bedzie miata wptywu na waznos¢, skutecznosé lub mozliwosé
wyegzekwowania pozostatych postanowien, chyba ze z okolicznosci wynika¢ bedzie w sposdb
oczywisty, ze bez postanowien niewaznych lub bezskutecznych, Umowa nie zostataby zawarta.
Niniejsza Umowa zostata sporzadzona w 2 jednobrzmigcych egzemplarzach, jeden dla JSW ITS
i jeden dla Zwyciezcow Konkursu.

Podpisy:



Zatacznik nr 4 do Regulaminu

KLAUZULA INFORMACYJNA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH - JSW IT Systems

W zwigzku z realizacjg wymogdéw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679
z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0soéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)! (RODO), Administrator informuje o zasadach oraz
o przystugujacych Pani/Panu prawach zwigzanych z przetwarzaniem Pani/Pana danych osobowych:

Administrator danych osobowych

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest JSW IT SYSTEMS Sp. z o0.0. z siedzibg
w Jastrzebiu-Zdroju (44-330) przy ul. Armii Krajowej 56, wpisang do rejestru przedsiebiorcow
prowadzonego przez Sad Rejonowy X Wydziat Gospodarczy KRS w Gliwicach pod numerem
KRS 0000083839.

Osoba do kontaktu w sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych

W sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych mozina sie skontaktowad
z Inspektorem Ochrony Danych:

— telefonujgc pod numer: 32 700 27 45 od poniedziatku do pigtku w godz. 7:00 - 15:00,

— piszac na adres mailowy: iod@jswits.pl

— pocztg tradycyjng na adres siedziby JSW IT SYSTEMS Sp. z o.0.

Cel przetwarzania danych Podstawa prawna przetwarzania danych

Art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. Twoje dane bedg przetwarzane
w celach organizacji Hackathonu, w szczegdlnosci w celu
rejestracji i wytonienia Uczestnikdw konkursu sposréd wszystkich
0s0b, ktdre zgtosity sie do wziecia udziatu w Hackathonie. Beda

tez przetwarzane w celu wytonienia zwyciezcow Hackathonu
Organizacja wydarzenia

Silesian CYBERhackathon 2023

i udostepnienia informacji o zwyciezcach na Stronie internetowej
wydarzenia.

Art. 6 ust. 1 lit. b) RODO, tj. przetwarzanie jest niezbedne do
wykonania umowy w zakresie w jakim pomiedzy
Administratorem, a nagrodzonymi Uczestnikami zawarta
zostanie umowa przenoszaca prawa do utwordéw stanowigcych

1 Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych) (Dz. Urz. UE L 119

2 04.05.2016, str. 1, z pézn. zm.)



nagrodzone projekty konkursowe oraz regulujgca termin wyptaty
nagrody;

Art. 6 ust. 1 lit. c) RODO, tj. koniecznos$¢ wypetnienia obowigzku

prawnego cigzgcego na Administratorze:

— w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do
przetwarzania danych osobowych twércow celem
uczynienia zado$¢ przystugujgcym im prawom autorskim
osobistym zgodnie z art. 16 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.
o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz.U. z 2021
r. poz. 1062, z 2022 r. poz. 655);

— w zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do
wyptacenia nagrody na mocy art. 919 ustawy z dnia 23
kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny (t.j. Dz.U. z 2022 r. poz.
1360);

— zakresie w jakim Administrator obowigzany jest do
wypetnienia cigzacych na nim obowigzkédw wynikajacych
z przepiséw z dnia 29 sierpnia 1997 r. Ordynacja podatkowa
(t.j. Dz.U. 2 2021 r. poz. 1540 z pdzn. zm.) oraz ustawy z dnia
26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osdb fizycznych
(t.j. Dz.U. z 2021 r. poz. 1128 z pdin. zm.) w zwigzku
z koniecznoscig spetnienia zobowigzan podatkowych oraz
koniecznoscig archiwizacji dokumentacji z tym zwigzanej.

Art. 6 ust. 1 lit. f) RODO, tj. prawnie uzasadniony interes
Administratora polegajgcy na dochodzeniu roszczen lub obronie
przed roszczeniami.

Dziatania promocyijne,
reklamowe i informacyjne
zwigzane z Silesian

CYBERhackathon 2023

Art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, tj. zgoda wyrazona przez Uczestnika na
przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie przez
Administratora utrwalonego wizerunku i gtosu Uczestnika
wzwigzku z  dziataniami  promocyjnymi, reklamowymi
i informacyjnymi prowadzonymi przez Administratora w celu
promoc;ji i reklamy Hackathonu, w tym jego przysztych edycji.

Art. 6 ust. 1 lit. a) zgoda na przetwarzanie Twoich danych
osobowych w zwigzku z rozpowszechnianiem Twojego wizerunku
do promowania Hackathonu.

Komu bedg przekazywane dane osobowe?




Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych beda upowaznieni pracownicy Administratora oraz
podmioty wspdtpracujgce z Administratorem przy organizacji Hackathonu, w tym Politechnika
Slaska.

Jak dtugo bedg przechowywane dane osobowe?

Pani/Pana dane osobowe bedg przetwarzane przez czas trwania Hackathonu oraz przez okres,
w jakim Organizator bedzie prowadzit dziatania promocyjne, reklamowe i informacyjne w celu
promocji Hackathonu, w tym jego przysztych edycji.

Jakie uprawnienia przystugujg Pani/Panu w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych?

Jako Uczestnik ma Pan/Pani prawo do:

— dostepu do swoich danych osobowych,

— sprostowania danych osobowych,

— usuniecia danych osobowych,

— ograniczenia przetwarzania danych osobowych,

— przenoszenia danych, obejmujgce uprawnienie do otrzymania danych i przestania ich innemu
administratorowi lub do zadania, w razie mozliwosci technicznych, przestania tych danych
bezposrednio innemu administratorowi (w zakresie w jakim dane przetwarzane sg na podstawie
wyrazonej zgody),

— wycofania zgody na przetwarzanie danych (w zakresie, w jakim dane przetwarzane s na
podstawie wyrazonej zgody), niemniej cofniecie zgody jest rownoznaczne z rezygnacjg z udziatu
w Hackathonie,

— whniesienia skargi do organu nadzorczego w zakresie ochrony danych osobowych,

— sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych (w zakresie w jakim dane przetwarzane sg
w prawnie uzasadnionym interesie Administratora).

Czy podanie danych osobowych jest obowigzkowe?

Podanie przez Panig/Pana danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do uczestnictwa
w Hackathonie. Konsekwencjg niepodania danych osobowych zgdanych przez Administratora bedzie
brak mozliwosci wziecia udziatu w Hackathonie.




Zatacznik nr 5 do Regulaminu

KLAUZULA INFORMACYJNA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH — Politechnika Slaska
Klauzula informacyjna RODO dla uczestnikéw Silesian CyberHackathon 2024

1. Administrator danych osobowych
Administratorem podanych danych osobowych jest Politechnika Slgska, zwana dalej Uczelnig, z ktérym
mozna sie kontaktowaé listownie na adres: ul. Akademicka 2A, 44-100 Gliwice lub za posrednictwem
poczty elektronicznej: RR1@polsl.pl.

2. Inspektor ochrony danych
Administrator powotat inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie kontaktowaé we wszystkich
sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych listownie na adres: ul. Akademicka
2A, 44- 100 Gliwice lub za posrednictwem poczty elektronicznej: marcin.popczyk@polsl.pl

3. Cele przetwarzania
Dane osobowe przetwarzane sg w celu rejestracji uczestnictwa w Silesian CyberHackathon 2024,
komunikowania sie z uczestnikami w celu organizacji Silesian CyberHackathon 2024, a w przypadku
wyrazenia zgody na otrzymywanie informacji o konferencjach i wydarzeniach o profilu naukowym lub
popularyzujgcych nauke organizowanych przez Politechnike Slaskg — takze w celu wystania takich
informacji w przysztosci.

4. Podstawa prawna przetwarzania

Przetwarzanie oparte jest na przestankach wynikajgcych z art. 6 ust. 1 lit. e. (realizacja zadania lezgcego
w interesie publicznym) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) oraz przepisach ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo
o szkolnictwie wyzszym i nauce. — dot. danych osobowych zawartych w formularzu zgtoszeniowym,
aw przypadku wizerunku i przesytania informacji o wydarzeniach organizowanych przez
Uczelnie art. 6 ust. 1 lit a. — zgoda osoby, ktérej dane dotycza.

5. Wycofanie zgody
Moze Pani/Pan wycofaé¢ zgode w dowolnym momencie wysytajgc prosbe e-mailem na adres:
marcin.popczyk@polsl.pl, co nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania dokonanego przed jej
cofnieciem.

6. Okres przechowywania danych osobowych
Dane osobowe bedg przechowywane przez okres wynikajacy z jednolitego rzeczowego wykazu akt
opracowanego na podstawie ustawy z dnia 14 lipca 1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym
i archiwach. W przypadku danych osobowych przetwarzanych na podstawie zgody, dane osobowe
beda przetwarzane jak wyzej do momentu cofniecia zgody.

7. Odbiorcy danych
Dane osobowe nie bedg ujawniane innym podmiotom, za wyjgtkiem podmiotéw upowaznionych przez
przepisy prawa. Dane osobowe w postaci wizerunku bedg udostepnione na stronie internetowej oraz
mediach spotecznosciowych Uczelni.
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8. Prawa zwigzane z przetwarzaniem danych osobowych
Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci danych, ich sprostowania, ograniczenia przetwarzania
oraz usuniecia danych a takze prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego zajmujgcego sie ochrong
danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

9. Informacja o zautomatyzowanym podejmowaniu decyzji
Pani/Pana dane nie beda podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.
Ponadto informujemy, ze w celu udokumentowania Silesian CyberHackathon 2024, mogg by¢
wykonywane w jego trakcie fotografie i filmy, ktére mogag by¢ opublikowane na stronach
internetowych i w wydawnictwach nalezgcych do Politechniki Slgskiej oraz nastepujacych portalach:

a. Facebook — przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez Facebook w polityce prywatnosci
pod adresem: https://.facebook.com/about/privacy.

b. YouTube - przetwarzajgcy dane na zasadach okreslonych przez YouTube w polityce prywatnosci pod
adresem: https://www.youtube.com/intl/ALL_pl/howyoutubeworks/user-settings/privacy/

c. LinkedIn - przetwarzajacy dane na zasadach okreslonych przez YouTube w polityce prywatnosci pod
adresem: https://pl.linkedin.com/legal/privacy-
policy?src=direct%2Fnone&veh=direct%2Fnone&trk=homepage-basic directory aboutUrl

W przypadku gdy wydarzenie organizowane bedzie przy uzyciu platformy internetowej umozliwiajgcej
rejestracje dzwieku i obrazu, a nie wyraza Pani/Pan zgody na wykorzystywanie i rozpowszechnianie
swojego wizerunku w celach informacyjnych oraz promocyjnych Politechniki Slgskiej, prosimy o nie
wiaczanie kamery w trakcie trwania wydarzenia.
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